01. API 接口文档要素
在项目开发汇总中，前后端项目一般是分离开发的（前后端分离）。应用程序的开发，需要由前后端工程师共同定义接口，编写接口文档，之后大家都根据这个接口文档进行开发，直到项目结束。
API 接口文档带来的便利性：
1. 项目开发过程中前后端工程师有一个统一的文件进行沟通交流开发。
2. 项目维护中或项目人员更迭的时候，方便后期人员查看、维护。
目前市面上大部分公司开发人员使用的接口实现规范有两种：Restful API、RPC。这两种规范有不同的表现形式和适用场景。
· RPC（Remote Procedure Call）：远程过程调用，一般用在微服务架构中，通过接口定义语言让接口像本地函数一样调用，并且接口往往都是统一的，调用者只需要知道函数名和参数即可，以动作为主。
· RESTful API：把服务端提供的所有数据/文件都看成资源，那么通过 API 接口请求数据的操作，本质上就是对资源的操作，以资源名称结合 HTTP 请求动作，就可以说明当前 api 接口的功能是什么，一般用于 Web 应用和对外开放的 API 服务、单体服务。
一份 API 接口文档一般分为接口描述、接口地址、请求方法、请求参数、响应内容、错误代码、示例几个部分。
1. 接口描述：简单描述接口的逻辑和作用。
2. 接口地址：接口的正式 URL 和测试 URL，需求方通过调用接口 URL，获取响应内容。
3. 请求方法：一般来说，接口最常见的请求方法为 GET 和 POST 两种方式，即读接口和写接口。通过这两种方法实现对数据增删改查。
4. 请求参数：即需要请求的字段名的名称和规则，都是哪些字段，字段的类型是什么，是否必填字段等。
5. 响应内容：接口返回的字段名称和规则。
6. 错误代码：对接口的错误用代码进行归类。
7. 示例：请求或者响应的示例，用于辅助接口使用。
02. 项目 API 文档解读
LLMOps 项目的 API 文档以功能模块进行划分，例如：授权认证模块、AI 应用模块、工作流模块、知识库模块、开放 API 模块等，如果资源有多种操作方式，则资源路径为 复数，否则为 单数。
对于需要授权校验的接口，需要在 header 中添加 Authorization: Bearer access_token，接口业务共有 6 种响应状态：success(成功) 、fail(通用失败)、not_found(未找到)、unauthorized(未授权)、forbidden(无权限)、validate_error(数据校验失败)。
接口固定包含 3 个响应字段：code、data 和 message，分别代表 业务状态码、业务数据 和 接口附加信息。
项目接口文档涵盖：接口说明、接口信息、接口参数、请求示例、响应示例
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